Regulament de participare si desfasurare

Calendarul si modul de desfasurare: Concursul se desfasoara in data de 1 martie 2025.
Credentialele (user si parold) vor fi transmise de catre organizatori fiecarui concurent in mod
individual si confidential in dimineata probei. Durata de desfasurare a probei este de trei ore si va
constd 1n rezolvarea a doud probleme de naturd algoritmica. Punctajul maxim este de 200 de
puncte realizat astfel: 90 de puncte pentru fiecare problema plus 10 puncte din oficiu. Punctajul
minim pentru obtinerea unui premiu este de 40 de puncte. Fiecare unitate de invatamant trimite
lista cu elevii selectati in vederea participarii. In ziua concursului accesul in laborator se face in
intervalul ora 8-8.30. Elevii primesc cu 30 de minute inainte de ora de Tncepere a concursului,
un user si o parold pentru conectarea la server. Subiectele devin accesibile concurentilor in
momentul conectirii pe platforma de concurs, la ora 9:00. In cadrul laboratoarelor de concurs, se
asigurd pentru fiecare concurent un calculator cu conexiune la server, pe care sunt instalate si
configurate aplicatiile software necesare pentru desfasurarea probei de concurs. Pe durata probei,
elevul va putea accesa doar IP-ul serverului de concurs. Fiecare elev va lucra exclusiv la
calculatorul la care este repartizat in laborator, calculator configurat conform specificatiilor
prezentului regulament. Elevul nu poate opta pentru a utiliza alte dispozitive hardware (de
exemplu mouse, tastaturd) sau alte aplicatii/versiuni de software decat cele puse la dispozitie de
organizatori. Supravegherea concurentilor pe durata probei se va realiza de cétre elevii
propunadtori si profesorii coordonatori ai concursului. Activitatea din fiecare sala de concurs va fi
monitorizata audio-video prin una sau mai multe filmari ambientale, care sia permitd urmarirea
activitatii tuturor concurentilor din laboratorul respectiv. Filmarea trebuie sa surprinda toti
concurentii din sald, precum si supraveghetorii. Pentru fiecare sala va fi realizata oglinda silii de
concurs, care va contine o ilustrare a amplasarii calculatoarelor in sala, cu specificarea, pentru
fiecare calculator, a urmatoarelor date pentru concurentul repartizat la calculatorul respectiv:
nume, prenume, clasa, prezent/absent.

Conducerea concursului/festivalului, evaluarea: Subiectele sunt unice pentru nivelele
claselor a 1X-a si a X-3, iar clasele a Xl-a si a XII-a vor avea acelasi subiect. Concurentii pot
redacta sursele folosind unul dintre limbajele de programare C sau C++. Pentru a putea fi
punctate, sursele trebuie sa respecte cu strictete indicatiile de citire si scriere a datelor de intrare
si iesire. Avand in vedere cd evaluarea este automatd, concurentii trebuie sa respecte Intocmai
restrictiile indicate in enuntul problemei, precum si specificatiile in ce priveste limitarea timpului
de executare, limitarea memoriei totale folosite de catre programe sau limitarea dimensiunii n
bytes a surselor, formatul fisierelor de iesire, protocolul de interactiune, sau orice alte
constrangeri. Dupa editarea surselor la calculatoarele proprii, concurentii pot decide trimiterea
acestora catre server, pentru a fi evaluate. Pentru fiecare solutie trimisd, concurentii vor primi
feedback. Pe parcursul desfasurarii probei fiecare concurent are dreptul sa trimitd cel mult 5
solutii pentru fiecare problemd. Solutiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp.
Intervalul minim de timp intre trimiterea succesiva a doud solutii se comunicd concurentilor
odatd cu primirea subiectelor de concurs. Pe parcursul probei, candidatul poate descarca de pe
server o sursa anterior trimisa pentru a o folosi in redactarea solutiei problemei. Punctajul obtinut
de un concurent la o problema este egal cu cel mai mare punctaj corespunzator unei surse trimisa
de concurent pentru acea problema. In cazul unor probleme tehnice aparute pe durata probei, se
poate decide in mod adecvat prelungirea timpului alocat probei.

Se vor acorda premii pentru fiecare nivel (adica clasa a 1X-a, clasa a X-a, clasa a Xl-a si
clasa a Xll-a) : 1xPremiul I, 1xPremiul II, 1 x Premiul III si mentiuni astfel incat sa nu se
depaseasca 20% din numarul de participanti (conform Regulamentului de organizare a
activitatilor cuprinse in calendarul activitatilor educative, scolare si extrascolare). Daca sunt mai
multi elevi cu acelasi punctaj, atunci acestia vor primi acelasi premiu. Clasele a XI-a si a XII-a
au subiecte comune.
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