
Regulament de participare și desfășurare 

Calendarul și modul de desfășurare: Concursul se desfășoară în data de 1 martie 2025. 

Credențialele (user și parolă) vor fi transmise de către organizatori fiecărui concurent în mod 

individual și confidențial în dimineața probei. Durata de desfășurare a probei este de trei ore și va 

constă în rezolvarea a două probleme de natură algoritmică. Punctajul maxim este de 200 de 

puncte realizat astfel: 90 de puncte pentru fiecare problemă plus 10 puncte din oficiu. Punctajul 

minim pentru obținerea unui premiu este de 40 de puncte. Fiecare unitate de învățământ trimite 

lista cu elevii selectați în vederea participării. În ziua concursului  accesul în laborator se face în 

intervalul  ora 8-8.30. Elevii primesc cu 30 de minute înainte de ora de începere a concursului, 

un user și o parolă pentru conectarea la server. Subiectele devin accesibile concurenţilor în 

momentul conectării pe platforma de concurs, la ora 9:00. În cadrul laboratoarelor de concurs, se 

asigură pentru fiecare concurent un calculator cu conexiune la server, pe care sunt instalate şi 

configurate aplicaţiile software necesare pentru desfăşurarea probei de concurs. Pe durata probei, 

elevul va putea accesa doar IP-ul serverului de concurs. Fiecare elev va lucra exclusiv la 

calculatorul la care este repartizat în laborator, calculator configurat conform specificaţiilor 

prezentului regulament. Elevul nu poate opta pentru a utiliza alte dispozitive hardware (de 

exemplu mouse, tastatură) sau alte aplicații/versiuni de software decât cele puse la dispoziție de 

organizatori. Supravegherea concurenților pe durata probei se va realiza de către elevii 

propunători și profesorii coordonatori ai concursului. Activitatea din fiecare sală de concurs va fi 

monitorizată audio-video prin una sau mai multe filmări ambientale, care să permită urmărirea 

activităţii tuturor concurenţilor din laboratorul respectiv. Filmarea trebuie să surprindă toți 

concurenții din sală, precum și supraveghetorii.  Pentru fiecare sală va fi realizată oglinda sălii de 

concurs, care va conţine o ilustrare a amplasării calculatoarelor în sală, cu specificarea, pentru 

fiecare calculator, a următoarelor date pentru concurentul repartizat la calculatorul respectiv: 

nume, prenume, clasă, prezent/absent. 

 

 Conducerea concursului/festivalului, evaluarea: Subiectele sunt unice pentru nivelele 

claselor a IX-a și a X-a, iar clasele a XI-a și a XII-a vor avea același subiect. Concurenții pot 

redacta sursele folosind unul dintre limbajele de programare C sau C++. Pentru a putea fi 

punctate, sursele trebuie să respecte cu strictețe indicațiile de citire și scriere a datelor de intrare 

și ieșire. Având în vedere că evaluarea este automată, concurenții trebuie să respecte întocmai 

restricțiile indicate în enunțul problemei, precum și specificațiile în ce privește limitarea timpului 

de executare, limitarea memoriei totale folosite de către programe sau limitarea dimensiunii în 

bytes a surselor, formatul fișierelor de ieșire, protocolul de interacțiune, sau orice alte 

constrângeri. După editarea surselor la calculatoarele proprii, concurenții pot decide trimiterea 

acestora către server, pentru a fi evaluate. Pentru fiecare soluție trimisă, concurenții vor primi 

feedback.  Pe parcursul desfășurării probei fiecare concurent are dreptul să trimită cel mult 5 

soluții pentru fiecare problemă. Soluțiile vor putea fi trimise la un anumit interval de timp. 

Intervalul minim de timp între trimiterea succesivă a două soluții se comunică concurenților 

odată cu primirea subiectelor de concurs.  Pe parcursul probei, candidatul poate descărca de pe 

server o sursă anterior trimisă pentru a o folosi în redactarea soluției problemei. Punctajul obținut 

de un concurent la o problemă este egal cu cel mai mare punctaj corespunzător unei surse trimisă 

de concurent pentru acea problemă. În cazul unor probleme tehnice apărute pe durata probei, se 

poate decide în mod adecvat prelungirea timpului alocat probei. 

 Se vor acorda premii pentru fiecare nivel (adică clasa a IX-a, clasa a X-a, clasa a XI-a și 

clasa a XII-a) : 1xPremiul I, 1xPremiul II, 1 x Premiul III și mențiuni astfel încât să nu se 

depășească 20% din numărul de participanți (conform Regulamentului de organizare a 

activităților cuprinse în calendarul activităților educative, școlare și extrașcolare). Dacă sunt mai 

mulți elevi cu același punctaj, atunci aceștia vor primi același premiu.  Clasele a XI-a și a XII-a 

au subiecte comune. 

 



Colectivul de propunători: 

 Stud. Victor Ștefan Arseniu, Politehnica București, Facultatea de

Automatică şi Calculatoare

 Stud. Mihnea Andrei Matea, Tehnical University Delft, Facultatea de

Computer Science and Engineering

 Elevi ai Colegiului Național ”Ion C. Brătianu”: Bogdan Alexandru Luca

(clasa a X-a B), Mihai Drăguța (clasa a XI-a B), Mihai Petruț

Diaconeasa (clasa a XII-a B)

Persoană de contact: 

Prof. Marin Cristea  

 telefon: 0745467709

 e-mail: marin.cristea@gmail.com

Sponsor unic al celei de-a doua ediții: 

mailto:marin.cristea@gmail.com
https://www.roweb.ro/



